
 

 

Pong je naziv za računalnu igru koju je razvila tvrtka Atari 1972, a autor je Nolan 

Bushnell. Nastala je na osnovi igre zvane Tenis za dvoje Williama Higinbothama iz 1958. 

godine. Ova igra je pokrenula razvoj industrije računalskih igara te je zbog toga vrlo 

bitna u svijetu računala.  

     

 

Za izradu korišteno: Arduino Uno R3, 8x8 led matrica, max7219 led driver, mikroprekidač, eksperimentalna 

pločica, spojne žice, kućište, 18650 baterije, kućište za baterije 

 

PONG  
računalna igra 

izradio:  
Tin Podnar, 6.c 

 

https://hr.wikipedia.org/wiki/1958

